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Le journal du collège Paul Chevallier 

La classe de 6eB à la découverte de la forêt de Bercé— Photographie : M. Pineau 
 

Deux jours à Jupilles 
 
Au début de l’année 2023/2024, tous les élèves de 6e ont participé à un séjour d’intégration à Ju-
pilles. Ce séjour proposé par M. Pineau a été organisé par les professeurs du collège Paul Chevallier 
avant les vacances d’été, au cours du mois de juin 2023. 
 
Ainsi, chaque classe de 6e est partie pendant 2 jours (les 6eA les 28/29 septembre ; 6eB les 2/3 oc-
tobre et les 6eC les 5/6 octobre). Pendant le séjour les élèves ont été accueillis dans le gîte commu-
nal de Jupilles qui se trouve derrière la mairie. Les repas ont été fournis par le restaurant qui s’ap-
pelle le Bistrot Chouette. 
 

Découverte de la forêt dans tous ses aspects 
 
Les élèves sont allés dans la forêt de Bercé pour découvrir la façon dont est gérée la forêt ainsi 
qu’une partie de la faune et de la flore. 
 

Suite page 2 

Le collège Paul Chevallier 
 

Nombre d’élèves : 296 
Demi-pensionnaires : 284 
Année d’ouverture : 1972 
Nombre d’enseignants : 27 
Nombre de classes : 13 
Taux de réussite au DNB : 100% 
Mentions au DNB : 95% 
 
En comparaison en Sarthe, 89% 
des élèves ont obtenu le brevet, 
la réussite au niveau national est 
de 89,1%. 

 

Apprendre à 
vivre ensemble 

DOSSIER SPÉCIAL 

Tous connaître sur les 
derniers blockbusters 
Nintendo 
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Pas d’ennui le midi 
avec les clubs 
 
 

PAGE 3 
© Nintendo 

Directeur de publication :  

M. Thévenon 

Rédacteurs en chef : M. Pineau 

et M. Comte 

Rédacteurs : Adam, Gabin, Enzo, 

Chloé, Alexandrine, Louise, Élina, 

Ambre, Céleste  

Logo du journal : Coddy 



 2 

 

Soutien 

Suite de la page 1 
 
Ils ont visité le musée Carnuta pour découvrir la forêt en utilisant l’en-
semble de leurs 5 sens (le goût, l’odorat, le toucher, la vue et l’ouïe). 

 
Découvrir le travail du bois : 
 
Ils ont découvert le magasin Bidule de M. Hautreux qui est un artisan du 
bois, qui fabrique des jouets et des objets du quotidien. 
 
Enfin, ils ont participé à un atelier « land art », organisé par Mme Barré, 
professeure d’Arts Plastiques, qui a consisté à créer des œuvres éphé-
mères avec des éléments de la nature. 
 
Les trois séjours se sont très bien passés, les élèves et accompagnateurs 
étant dans l’ensemble ravis. 
 

Chloé 

Au collège 

M. Hautreux dans son atelier - Photographie : M. Pineau 

P ronote est un élément de notre espace numérique de travail. On 
y trouve nos emplois du temps, nos devoirs, les contenus de nos 
cours, nos notes et compétences et, pour certains, nos punitions 

(observations, retenues). On y accède depuis la page d’accueil d’e-lyco.  
 
Pronote est accessible de n’importe quel appareil numérique : pc, ta-
blette, smartphone.  
 

Adam et Gabin 

P ix est une plateforme nationale en ligne pour tester ses connais-
sances et compétences numériques. On y accède depuis la page 
d’accueil d’e-lyco. On peut s'entrainer et se tester nous-même 

sur le principe de l’auto forma-
tion.  
 
En classe de 3e, nous passons 
une certification. L’obtention 
d’au moins 120 pix, soit 5 com-
pétences de niveau 3, est né-
cessaire pour que cette certifi-
cation soit reconnue par les 
futurs employeurs. Attention, 
l’inscription à la certification est 
gratuite pendant notre scolari-

té, mais elle devient payante par la suite. 

Numérique 

E -sidoc est l’espace numérique du CDI. On y trouve tous les livres et 
revues disponibles au CDI. Les nouveautés sont mises en avant 
dans un carrousel (bandeau défilant). La recherche s’effectue par 

mots clés ou critères. Par exemple on peut y trouver tous les mangas du 
genre fantastique. On peut y 
réserver des documents pour les 
emprunter. Le lien e-sidoc se 
trouve sur page d’accueil d’e-
lyco. Il est accessible de n’im-
porte quel appareil depuis e-
lyco.  

Aperçu de la plateforme PIX 

Aperçu de e-sidoc 

Le Conseil de Vie Collégienne (CVC) sert à créer 
de nouveaux projets, améliorer le fonctionne-
ment de l’établissement et le mieux-vivre pour 
l’ensemble des élèves du collège. 
 
À l’écoute des élèves 
 
Le CVC est composé de trois élèves représentants par 
niveau. Les élèves sont accompagnés au cours de leur 
mandat d’une année scolaire par M. Thévenon (Principal), 
Mme Jean (CPE) et M. Pineau (professeur). Les élèves qui 
se présentent sont élus par les élèves du collège. 

 
Des projets déjà réalisés en 2022/2023 
 
Les projets réalisés l’année dernière ont été la journée de 
Noël, avec musique et vêtements de Noël, le carnaval, où 
les élèves et personnels du collège pouvaient venir dégui-
sés et se faire maquiller par les surveillants du collège,et, 
enfin, le bal de fin d’année. Pour chacun de ces événe-
ments, les responsables veillent à respecter l’environne-
ment, l’écoresponsabilité étant une valeur forte à nos 
yeux. 
 
Le CVC avec les éco-délégués a également créé et mis en 
place des corbeilles à papier dans chaque classe pour 
favoriser et participer au recyclage. 

 
Adam et Gabin 

CVC : la parole aux élèves 

Photographie : La rédaction 
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Chorale : 
Les choristes peuvent désormais venir le mardi midi de 
13h15 à 14h00 avec M. Trocmé. Leur but est de faire des 
concerts à la fin de l’année scolaire. Les élèves de 3ème 
inscrits à ce club ont la possibilité d’obtenir des points 
supplémentaires pour le DNB.    

 
Club karaoké : 
Ce club offre aux élèves la possibilité de pouvoir chanter 
les musiques qu’ils choisissent. M. Trocmé, qui dirige 

celui-ci, accueille les 
chanteurs en herbe le 
jeudi midi et fait le 
DJ. 

 
 
Club maths : 
Ce club présente les 
maths de façon lu-
dique et offre la pos-
sibilité de faire des 
dessins symétriques, 
de l’origami...  
Il est proposé par 
Mme Pinçon et se 
déroule le mardi midi 
en salle 206.  

 
 

Club “Si On Se Parlait” : 
“Si On Se Parlait” est un club pour que les élèves puissent 
exprimer leurs problèmes ou leurs difficultés au collège 
ouvertement, sans jugement. Il n’y a pas d’inscription 
obligatoire. Celui-ci est ouvert le mardi midi en salle de 
permanence. 

 
Foot au City : 
Depuis l’année dernière, les surveillants proposent aux 
élèves d’aller sur le stade du City Park pour y faire du 

foot. 

Club Théâtre : 
Les élèves inscrits au club Théâtre sont amenés à venir 
tous les lundis, de 13h15 à 14h05, avec Mme Ramond. Ils 
sont engagés sur l’année entière, avec pour objectif de 
présenter un spectacle aux élèves de CM2 à la fin de celle
-ci. 
Les élèves créent leurs dialogues, contemporains, et 
réalisent des exercices corporels et vocaux. 
 
 

Louise et Élina 

Les élèves au City Park - Photographie : Louise 

Au collège 
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Club Arts : 
Le jeudi midi, de 13h30 à 14h15, le club 
Arts propose aux élèves inscrits de venir 
réaliser leurs projets précis. Celui-ci est 
encadré par Mme Barré dans sa propre 
salle, la salle d’Arts plastiques. Au pre-
mier trimestre, des élèves ont réalisé des 
sculptures en argile, des reproductions 
de peinture ou même des caricatures de 
leurs camarades. 

 
Association Sportive (AS) : 
Les professeurs d’EPS proposent diffé-
rents sports aux élèves inscrits. Les activi-
tés sportives peuvent être pratiquées 
dans le gymnase ou sur le stade de 13h20 
à 14h00. Chaque midi de la semaine (sauf 
les lundis et mercredis) est prévu pour un 
niveau différent : le mardi pour les élèves 
de 3e et de 6e, le jeudi pour les élèves de 5e et le vendredi pour les 
élèves de 4e. 
Les élèves peuvent aussi participer à des compétitions en dehors de l’éta-
blissement scolaire le mercredi après-midi, comme le cross, des matchs 
de basketball, etc. 

 
Club manga : 
Le CDI ouvre ses portes le vendredi de 13h30 à 
14h05 au club manga pour découvrir la culture japo-
naise comme ses dessins ou ses écritures, et bien 
évidemment lire des mangas. Le club participe au 
Prix Mangawa pour la 2e année. 

 
 
Club Échecs : 
Cette année, un nouveau club est proposé par un élève de 6e : le club 
échecs. Le CDI ou la permanence accueillent les élèves inscrits préalable-

ment en vie scolaire  le lundi de 13h15 à 14h00. 

 
Club Dodo : 
Besoin de te reposer ? N’hésite pas à y aller ! Le 
club Dodo met à disposition des matelas le mardi et 
le jeudi midi pour que les élèves puissent faire une 
sieste ou tout simplement profiter d’un moment 
calme et zen proposé par Sandra, dans la salle 210 
de 13h30 à 14h00. 

 
 

 
Club journal : 
M. Comte et M. Pineau reçoivent, le lundi midi, 10 élèves, pour écrire le 
journal semestriel du collège Paul Chevallier : Le Chevallier Servant. 
Chaque élève choisit un sujet différent et écrit un article dessus.  

 

Sur l’année scolaire 2023/2024, le collège Paul Chevallier a 
ouvert plusieurs clubs aux élèves sur le temps du midi les 
lundis, mardis, jeudis et vendredis. 
 

DÉCOUVERTES 

Pas d’ennui le midi avec les Clubs  

Réalisation de Nina pour le Club Arts 
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Cinéma 

Cela fait maintenant plusieurs mois que « Breath of the Wild 
2 » est sorti. Les fans appelaient la suite comme ça, espérant 
qu’elle arrive vite... Et c’est après 6 ans d’attente que BOTW 2 
révèle enfin son nom : The Legend Of Zelda : Tears of The King-
dom ! 

 
DOSSIER 

Par Alexandrine 

 
Le jeu est donc sorti le 12 mai 
2023 sur Switch, et comme 
ses prédécesseurs, c’est un 
jeu type réflexion, action-
aventure, tir et combat. Il 
reprend la formule solo. Il a 
été développé par Nintendo 
EPD (Entertainement Plan-
ning and Development), et 
conçu par Hidemaro Fu-
jibayashi. 

 
Pourquoi un tel suc-
cès ?! 
 
Tears of the Kingdom était si 
attendu que dans sa semaine 
de lancement, près de 500 
000 exemplaires se sont ven-
dus, et les forums de jeux 
vidéo ne parlaient plus que 
de ce Zelda, les avis positifs 
grimpant en flèche ! 

 
Libre à la créativité ! 
 
Les jeux en 3D de la licence 
Zelda depuis « Ocarina of Time » sont tous en mondes ouverts : on est ainsi 
libre d’explorer chaque partie de la map en prenant notre temps, sans forcé-
ment avancer dans l’histoire principale. Dans Tears of the Kingdom, les 
joueurs ont trouvé un passe-temps amusant pour s’occuper sans forcément 
avancer dans l’histoire : les 
quêtes secondaires ! Celles-ci 
permettent de récupérer de 
l’équipement, de la nourri-
ture, des vêtements ou 
même simplement de finir à 
100% le jeu. 

 
La grande nouveauté est de 
pouvoir construire ce que 
l’on veut ! Des joueurs se 
sont amusés à créer des en-
gins contre les ennemis, 
comme des tanks, des cages 
mais aussi des voitures, ba-
teaux, avions… même des 
motos...et des motos volantes ! 

La rédactrice de cet article a éga-
lement vu un joueur fabriquer un 
terrain reprenant l‘animé 
« Beyblade », avec les toupies. 

 
Mais comment ?! 
 
Car la grande nouveauté de ce 
Zelda, ce sont les nouveaux pou-
voirs de Link. Ils lui permettent 
d’attacher des objets entre eux 
ou à ses armes, de remonter le 
temps, voire de traverser le pla-
fond ! 

 

Aspect du jeu : 
 
Le jeu est très beau, les gra-
phismes sont les mêmes que 
dans BOTW. Le système « Jour-
Nuit » est toujours présent. Il 
permet ainsi de voir différentes 
choses à chaque endroit selon le 
moment de la journée (animaux, 
quêtes secondaires…). 

 
La lune de sang est de re-
tour ! 

 
La lune de sang était le calvaire de tous les anciens 
joueurs sur Zelda BOTW. En effet, à l’apparition de celle-
ci, les monstres tués reviennent à la vie, prêts à vous 
réaffronter sans pitié ! 

 

The Legend of Zelda Tears of the Kingdom : 
La suite de Breath of the Wild ! 
 
Crédits images : © Nintendo 

Spécial jeux vidéo 

 

« Les pouvoirs de 
Ganon sont 

à leur paroxysme » 
 

Citation de Zelda dans le jeu, aver-
tissant le joueur. 

Exemple de construction (roue) — © Nintendo 

La lune de sang — © Nintendo 

Extrait du trailer — © Nintendo 
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Cinéma 

Le retour de certains monstres mais aussi de nouveaux enne-
mis ! 
 
D’anciens monstres des précédents opus de la franchise sont de retour, 
comme les Bokoblins, Moblins, Lynels ou les Lézalfos. Certains qui étaient 
absents depuis des années, comme les Gibdos, ennemis présents depuis le 
jeu « A Link to the Past » font 
leur réapparition. Si dans cet 
ancien opus, les Gibdos avaient 
l’apparence d’une momie, ils 
adoptent désormais le design 
des Effrois dans « Ocarina of 
Time ». 
 
Les Griocks sont inspirés de 
leurs ancêtres très proches les 
Gleeoks, qui sévissent depuis le 
tout premier The Legend of 
Zelda, datant de 1986. 
 
De tout nouveaux ennemis ont 
été créés, comme les Mains de 
Miasme, qui apparaissent aléa-
toirement sur la carte pour vous 
attaquer. Si vous réussissez à les 
vaincre… vous aurez une mau-
vaise surprise : l’ennemi laisse alors place au Fantôme de Ganon, (une reprise 
existant déjà dans « The Wind Waker ») un spectre reprenant le même phy-
sique et les mêmes attaques que l’antagoniste principal : Ganondorf. 
 
Les Golems sont aussi de nou-
veaux ennemis. Il en existe des 
normaux, comme des énormes, 
de simples soldats, comme des 
véritables caporaux, des gentils, 
comme des agressifs. 
 
L’antagoniste principal, Ganon-
dorf, a fait aussi son grand re-
tour. Il n’était pas apparu dans 
la lignée principale depuis le jeu 
« Twilight Princess », mais les 
joueurs ont pu le rencontrer 
sous d’autres formes, notam-
ment dans un Spin Off (jeu sui-
vant une autre branche que 
celle principale), « Hyrule War-
rior : l’ère du Fléau ». 

 
Les temples et leurs boss 
 
Les temples ont toujours été symboliques dans la franchise, et ils font leur 
grand retour ! Ils sont au nombre de quatre, associés aux quatre éléments de 
la nature : le feu, l’eau, le vent et la foudre ! Les morceaux musicaux joués 
lors de l’exploration des temples sont superbes, reprenant des motifs d’an-
ciens jeux. Mais chaque temple cache un véritable danger : un boss qui lui est 
propre. 
 
Les temples font musicalement référence aux quatres champions dans 
BOTW, et certains boss font référence à d’autres boss d’anciens jeux de la 
franchise ! Comme Glagayla faisant référence au boss « Molgera » de Zelda :  

 
The Wind Waker (qui par ailleurs possède aussi une réfé-
rence musicale dans son thème), mais aussi Lithogohma 
qui fait référence aux « Gohma », un ennemi récurrent 
des jeux de la saga. 

 
Descendants des cham-
pions : les 4 Sages ! 
 
Zelda TOTK se passe environ 
cinq ans après BOTW, et, dans 
ce dernier, nous avions fait la 
connaissance des 4 champions 
décédés (ou du moins, de 
leurs esprits) Urbosa, Daruk, 
Revali et Mipha. Nous connais-
sons cependant leurs descen-
dants :  Riju pour Urbosa, Si-
don pour Mipha , Yunobo pour 
Daruk et Teba pour Revali. 
 
Leurs descendants sont donc 
du même sang qu’eux. Seul 
Teba fait exception, Teba 

étant un guerrier de la même tribu que Revali, mais sans 
lien familial 
 
Aujourd’hui donc, sept ans après la sortie de BOTW, nos 

quatre sages ont bien gran-
di. Seul Teba n’est pas de-
venu sage ; à la place, il est 
devenu chef de sa tribu. Il 
s’agit de son fils, Babil, qui 
occupe le rôle de sage d’un 
élément, accompagné de 
Yunobo, Sidon et Riju. 
 
Comme dans BOTW, ils 
aident le joueur, après 
avoir accompli la quête 
principale. Leurs pouvoirs 
sont mis à la disposition du 
joueur pour pouvoir se 
battre, se protéger, se dé-
placer, et même résoudre 

des énigmes. 
 

Après plusieures années d’attente, la suite de 
Zelda Botw : THE LEGEND OF ZELDA, TEARS 
OF THE KINGDOM est enfin arrivée, et ce ma-
gnifique jeu, beau visuellement, musicale-
ment, et attachant à l’histoire a été récom-
pensé aux Game Awards* comme « le jeu le 
plus attendu ». 
 
*La Game Awards est une cérémonie internationale vi-
sant à récompenser des jeux dans différentes catégories. 
 
 

Dossier réalisé par Alexandrine avec l’aide d’Enzo 
 

Spécial jeux vidéo 

Les Gibdos — © Nintendo 

Ganondorf — © Nintendo 
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Cinéma 

Super Mario Odyssey, dernier grand jeu Mario sorti sur Ninten-
do Switch, est sorti en octobre 2017. Depuis, l’emblématique 
plombier moustachu de chez Nintendo n’a depuis eu droit qu’à 
des remakes ou adaptations. C’est dire si ce « Wonder » était 
attendu par les fans ! 
 

DOSSIER 
Par Alexandrine 

 

R écemment, un nouveau 
jeu de la série des « 
Super Mario Bros. » a 

fait son apparition : Super Ma-
rio Bros. Wonder. Le jeu re-
prend la classique de la plate-
forme, accompagné de son 
visuel 2D. Il est le premier jeu 
traditionnel à faire son retour 
depuis 2012 qui avait connu le 
lancement de Super Mario 
Bros U. Le jeu est développé par la NINTENDO EPD et est édité par NINTEN-
DO et NINTENDO OF AMERICA. Conçu par Shigefumi Hino, le jeu est solo, 
mais reprend évidemment la formule multijoueurs, avec de nouveaux per-
sonnages jouables ! 

 
De nouveaux person-
nages ?! 
 
Ce n’est pas une surprise, Ma-
rio est jouable, ainsi que son 
frère Luigi. Comme dans les 
anciens opus, les Toads sont 
aussi de la partie. La princesse 
Peach est également de retour, 
elle était déjà jouable sur Su-
per Mario 3D World. Cepen-
dant, quatre nouveaux person-
nages sont à la carte ! Daisy, 
Toadette, Yoshi et ses quatre 
coloris, et enfin Carrotin ! 

 
Aspects du jeu : 
 
Le jeu est plutôt enfantin et très coloré ! De nouvelles transformations ont 
fait leurs entrées, comme la foreuse, les bulles ou l’éléphant ! 
 
Dans chaque niveau, une ou plusieurs graines sont à ramasser pour avancer 
dans le jeu : ce sont les graines prodiges. Dans chaque niveau également, 
vous pourrez trouver une fleur prodige. Touchez-la et le niveau changera 

Une page qui se tourne ?! 
 
En effet, si vous avez prêté 
attention aux voix de Mario et 
Luigi, vous avez sûrement re-
marqué que… ce ne sont plus 
les mêmes que celles des précé-
dents opus. L’explication est 
que le doubleur officiel de Ma-
rio, Luigi, mais aussi Wario et 
Waluigi, a pris sa retraite, ayant 
prêté sa voix des centaines de 
fois aux personnages. Le dou-
bleur de 67 ans a été récom-
pensé par Nintendo. Ses talents 

de doublage depuis 1996 n’ont pas été oubliés : Charles 
Martinet est maintenant officiellement « Ambassadeur 
de Mario ». 
 
Son dernier doublage aura été dans Super Mario Bros. Le 
film. Il ne doublait pas Mario, mais « Jumpman », qui est 

une ancienne version de Mario. 
Il  double également le père de 
Mario et Luigi dans le film 
(version anglaise uniquement). 
Une des répliques du film est 
lorsque le père parle de ses fils 
(en anglais donc) : 
 

« There are my boys ! » 
(« Ce sont mes fils ! ») 
 
Ces mots sont touchants, que 
ça soit dans le film ou dans la 
réalité. Charles Martinet parle 
ainsi des personnages qu’il a 
doublés durant toutes ces an-

nées… Ils en sont quasiment devenus ses propres fils. 
 
« Cela a été un honneur de travailler avec Charles pour 
donner vie à Mario pendant tant d’années, et nous te-
nons à le remercier ainsi qu’à lui rendre hommage. » 
a déclaré la société Nintendo. 
 
La nouvelle voix, succédant Charles, est désormais Kevin 
Afghani. 
 

 
Alexandrine 

avec l’aide d’Enzo 

Super Mario Bros. Wonder : un nouvel 
opus et une page qui se trourne ! 
 
Crédits images : Nintendo 

Spécial jeux vidéo 

Image du gameplay — © Nintendo 

Les nouvelles transformations — © Nintendo 

Tous les personnages jouables — © Nintendo 
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Une soif de séries ? Voici une 
idée à dévorer de toute urgence ! 

Culture 

Cinéma 

 

© ABC Family  

Five Nights At Fred-
dy’s 
Date de sortie : 2023 
Genre : Horreur, Thriller 
Durée : 1h50 
 

R éalisé par Emma Tammi avec 
Josh Hucherson, Piper Rubio. 

Ce film est l’adaptation des jeux 
videos Five Nights at Freddy’s. 

 
L’histoire : Mike, un jeune homme perturbé, s’occupe 
seul de sa sœur. Il trouve un travail de garde de nuit 
dans une pizzeria assez spéciale, avec des animatro-
niques faisant le bonheur des enfants. Mais une fois la 
nuit venue, ils deviennent vivants et tuent. Un jour, 
Mike rencontre Vanessa une policière qui lui en appren-
dra bien plus. 
 
Mon avis : Je conseille vivement ce film car il est stres-
sant mais ne fait pas peur, l’intrigue de l’histoire sortie 
des jeux est très complexe et donc intéressante. 

 
Attention, le visionnage de ce film est réservé aux 
plus de 12 ans. 
 

Ambre 

La malédiction de la dame 
blanche 
Titre original : The Curse of La Llorona 
Genre : Epouvante-horreur 
Durée : 1h34 
 

R éalisé par Michael Chaves et produit par James 
Wan, Gary Dauberman et Emile Gladsone, ce film 

fait partie de la saga Conjuring. Il est sorti en salle le 
19 avril 2019.  
 

L’histoire : Une femme ayant surpris son mari la tromper, noie ses enfants 
folle de rage. Dévastée par le chagrin, elle se jette à son tour dans la rivière 
déchaînée. Désormais, tous ceux qui entendent ses appels sinistres la nuit 
sont maudits. Cachée dans l'ombre, la Dame Blanche s'attaque aux enfants, 
cherchant désespérément à remplacer les siens. Au fil des siècles, elle est 
devenue de plus en plus prédatrice. 
 
Mon avis : le film idéal pour une soirée « film d’horreur » entre amis. 

 
Attention, le visionnage de ce film est réservé aux plus de 12 ans. 

Adam 

Ça chapitre 1 
Titre original : It Chapter One 
Genre : Épouvante-horreur 
Durée : 2h12 
 

C e film d’horreur est sorti le 20 septembre 2017 au 
cinéma.Le réalisateur, Andrés Muschietti s’est 

inspiré du roman du même nom de Stephen King. 
Stephen King est un écrivain américain né le 21 sep-
tembre 1947 à Portland aux Etats-Unis qui s’est 

spécialisé dans l’écriture de romans d’horreur. 

L’histoire : Dans le Maine, sept enfants ayant du mal à s’intégrer se sont 
réunis au sein du “Club des ratés”. Repoussés par leurs camarades , ils sont 
les cibles préférées des caïds de l’école. Ils ont aussi en commun d’avoir 
avoué leur plus grande terreur face un terrible prédateur qui peut se 
métamorphoser et qui s’appelle “Ça”. Ce clown est connu également sous le 
nom de Grippe-sou (le clown dansant). Ce monstre a été inspiré du tueur en 
série “Jonh Wayne Gacy” 
 
Mon avis : Ce film est une très bonne adaptation du roman, j'ai adoré ce 
mélange d’épouvante et de tension, de cauchemar et d’humour. La durée 
du film est certes de 2h12 mais le temps passe très vite. On est absorbé 
dans cet univers horrifique et admiratif du courage des enfants. 

 
Attention, le visionnage de ce film est réservé aux plus de 12 ans. 

Adam 

Séries 

Pretty little liars : 
Sortie en 2010 
Genre : Drame 
7 saisons 
Durée : 42 mn par ép. 
 

C ette série dramatique a été 
créée par Marlène King. 

 
À voir sur Prime Video, Canal VOD, Youtube, Google TV, 
Apple TV. 
 
L’histoire : Cinq adolescentes étaient autrefois soudées, 
jusqu’à la disparition de l’une d’elles, Alison DiLaurentis. 
Elles se retrouvent toutes les quatre un an après et com-
mencent à recevoir de mystérieux messages d’un incon-
nu signés « A ». Petit à petit, ces messages menacer de 
révéler leurs secrets ! 
 
Mon avis : Je conseille vivement cette série car c’est 
très accrocheur et il y a beaucoup de suspense. Qui est 
donc ce « A » qui si semble si bien les connaître ? 
 

Ambre 

© Warner Bros. 

© Warner Bros. 

© Universal Studios 

© Freedom 

https://www.allocine.fr/films/genre-13009/
https://www.allocine.fr/film/fichefilm_gen_cfilm=144685.html
https://www.allocine.fr/films/genre-13009/


 8 

 

Cinéma 

Lecture 

Trois films en VO sous-titrée 
 
Cette année, ce sont tous les élèves de 3e qui participent 
à ce projet. Ils auront l’occasion de voir, toujours en ver-
sion originale sous-titrée, les trois films : 
- Une seconde mère (Que horas ela volta ?), de Anna 
Muylaert (2015)  
- Soyez sympas, rembobinez, de Michel Gondry (2012) 
- Premier contact (Arrival), de Denis Villeneuve (2019) 

La rédaction. 

Chaque trimestre, les élèves de 3e se rendent à la salle de ci-
néma Simone Signoret de Mulsanne pour assister à la projec-
tion d’un film dans le cadre du dispositif « Collège au Ciné-
ma ». 
 

S’ouvrir à toutes les cultures 
 

C e projet culturel permet aux élèves de découvrir des films dans un 
lieu qui leur est spécialement dédié : une salle de cinéma. Il offre la 
possibilité de découvrir des films d’autres cultures, d’autres pays et 

d’autres langues pour ainsi s’ouvrir au 
monde. 
 
Ces films sont choisis chaque année par 
un comité de professeurs du départe-
ment, qui se réunit 2 à 3 fois par an, 
parmi une sélection d’une centaine de 
films. Le dispositif est géré par l’associa-
tion « Graine d’image ». 
Au collège Paul Chevallier, M. Camus, 
professeur de français, est chargé son 
pilotage mais également de l’exploita-
tion, en partenariat avec d’autres ensei-
gnants, des films en classe avec les 
élèves : questionnaires, analyse des 
affiches… 

Quand le collège se rend au cinéma !  

Cinéma 

Grande lectrice, Céleste vous propose ici ses coups de cœurs. 
À lire ou à relire 
 

Harry Potter (Saga) 
 

C e n’est pas une nouveauté, mais J.K. 
Rowling a su rendre sa série absolu-
ment incontournable. 

 
L’histoire : Le jour de ses onze ans, Harry 
Potter, un orphelin élevé par un oncle et une 
tante qui le détestent, voit son existence 
bouleversée. Un géant, Hagrid, vient le cher-
cher pour l'emmener à Poudlard, une école 
de sorcellerie ! Voler en balai, jeter des sorts, 
combattre les trolls : Harry révèle de grands 
talents. Mais un mystère entoure sa nais-
sance et l'effroyable V., celui dont on ne doit 
prononcer son nom. 
 
Cette saga basée sur un univers de magie et de sorciers est constituée de 8 
tomes. Elle a été  adaptée en films. Le premier volet date du 16 novembre 
2001. Malgré ses plus de vingt ans, il a gardé tout son charme et sa magie. 
 
Harry Potter, de J.K. Rowling 
Éd. Gallimard jeunesse 
Collection Folio Junior 

Les conseils lecture de Céleste 

© Stéphane Fert  

Nos étoiles contraires  
 

N os étoiles con-
traires est une 
romance de John 

Green. Cette magnifique 
histoire vraie a été éditée 
en 2012 et avant d’être 
adaptée au cinéma (sortie 
le 20 août 2014).  
 
L’histoire : Hazel, 16 ans, 
est atteinte d’un cancer de 
la thyroïde. Même si son 
dernier traitement a mo-
mentanément arrêté l’évo-
lution de sa maladie, elle se 
sait condamnée. Elle intègre au lycée un groupe de sou-
tien fréquenté par d’autres malades. Elle y fait la con-
naissance d’Augustrus, un garçon en rémission. Leur 
histoire d’amour commence alors. 
 
L’intrigue de cette romance dramatique, véritable leçon 
de vie, nous porte jusqu’à son dénouement.  
 
Nos étoiles contraires, de John Green 
Éd. Pocket jeunesse 
 
 

© Pocket jeunesse  


